Python Programmierbeispiel fur TI-Nspire™ CX |I-T CAS

Ein iteriertes System von Funktionen ifs.py

Ein iteriertes Funktionensystem besteht aus einer Anzahl von Transformationen in der Ebene.
Man wihlt einen beliebigen Ausganspunkt (zumeist den Ursprung) und wendet dann diese
Transformationen an. Man zeichnet die Punkte und wihlt zufillig einen von ihnen als neuen
Ausgangspunkt. Das Ergebnis ist eine Figur, die fraktale Eigenschaften aufweist (Selbstéhn-
lichkeit).
Im néchsten Programm werden die Transformationen in der komplexen Ebene beschrie-

ben.

1. Streckung: z+s 0.5z

2. Streckung und Schiebung: z+5 0,5z+0,5

1. Streckung: z— 0,5z+(0,25+0,51)

Der Benutzer wird gefragt, wie viele Punkte er zeichnen lassen will. Dann entsteht die Figur.
Das Bild oben rechts besteht aus 2000 Bildpunkten.

Dieses System wird auch gerne als ,,Chaosspiel“ bezeichnet. Kannst du auch Drehungen
implemetieren? Du kannst die Punkte auch einfarben.

Informiere dich im Internet {iber die iterierten Funktionensysteme.

https://de.wikipedia.org/wiki/Iteriertes Funktionensystem

Bei der Suche nach ,,iterated function systems* kannst du sehr schone Grafiken finden.

Diese Grafik besteht aus 5000 Punkten.
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