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On souhaite résoudre I'équation (E): %x - 0

On peut utiliser une des applications présentes dans la calculatrice pour
résoudre cette équation.

Appuyer sur puis sélectionner PlySmlt2 et choisir RACINE D’UN
POLYNOME et sélectionner DEGRE 1.
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RESOUDRE MENU PRINCIPAL MODE RACINES D'UN POLYNGME
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Il faut maintenant entrer les coefficients (voir ci-contre) puis, pour obtenir les EEEEntTELgH AUTD REEL DEGRE MP n
solutions, on appuie sur RESOL (touche ).
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Conclusion : Soit S I'ensemble des solutions de I’équation (E) alors on a

G {20}
21 .

Pour quitter cette application, appuyer sur puis choisir 6: QUITTER
APP.
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Simulation aléatoire

Pour accéder a I'application de simulation, appuyer sur

sélectionner tout en bas @:Prob Sim.

| ancer des piéces

apps F

Choisir 1: Lancer des pieces et appuyer sur OK (touche ).

Pour lancer la piece, appuyer sur LANCE. On peut recommencer le lancer en
appuyant sur +1 ou +10 pour lancer la piece 10 fois ou encore +50 pour la

lancer 50 fois.

T est la premiére lettre du mot anglais « tail » qui signifie face en frangais et H

est la premiére lettre de « head » pour pile.

@ [ 000000 @

T H

T H

puis

T1-82 Advanced
Edition Python

T1-83 Premium CE
Edition Python

r
& pROB STM APP

Simulation
jH| ancer des rieces
2:Faire rouler des deés
3:Piocher des billes
4:Lancer la roulette
S5:Tirer des cartes
6:Nombres aléatoires

[OK T TGERMEIRPROPIQUIT]
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ECHAPI +1 T +1@ | +5@ ISUPPRI  [ECHAPI

Pour connaitre I'effectif du nombre de piles et faces il suffit de naviguer avec

+1 | +10 | +58 ISUPPRI

les flieches de direction. Pour sortir de la simulation appuyer sur ECHAP.

Faire rouler des dés

Pour la simulation de lancers de dés, choisir 2:Faire rouler des dés et

appuyer sur OK (touche ).

Les commandes sont les mémes que pour la simulation précédente.
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Simulation
1:Lancer des pieces
FHFaire rouler des dés
3:Piocher des billes
4:Lancer la roulette
S5:Tirer des cartes
6:Nombres aléatoires

[OK T TGERMEIRPROPIQUIT]

BPRUB SIM
|FREQUENCE=12

e .

33

ECHAPI +1 I +1@ | +5@ [SUPPRI [ECHAPI +1 [ +1@ [ +5@ ISUPPRI

ECHAPI +1 T +1@ T +5@ ISUPPRI

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
‘ @ ® @ @ \ http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/

© Texas Instruments 2022 / Photocopie autorisée

27



