Vad man kan forvanta sig

Tre fotbollsspelare deltar i en tavling for att
vinna pengar till en valgérenhetsorganisation.
Chansen att Ara satter en straff ar 65 %, att
Bea gor det ar 75 % och att Cia satter straffen
ar 55 %. Nedan har vi ritat ett s.k. trdddiagram
som visar sannolikheternas for olika utfall, till
exempel att Bea séatter straffen men de andra
tva missar. Grona linjer motsvarar straffar som
gar i mal medan de réda dr missade straffar.

Eftersom handelserna att varje flicka skjuter ar
oberoende av varandra kan multiplikations-
regeln for sannolikheter anvdndas.

Cia

55— 0,65+ 0,75+ 0.55=0,268

0,65+ 0,75+ 0.45=0,219

0.65-0.25-0.55=0,089
0,65+ 0,25+ 0,45=0,073

0,35+ 0,75+ 0,55=0,144

0,35- 0,75+ 0,45=0,118

0,35+ 0.25- 0,55=0,048
0,35- 0,25+ 0,45=0,039

Bea

Ara

45

Vi lagger nu forst in de olika sannolikheterna i
statistikeditorn. Det blir sa har:

HOEHMAL FLYT AUTO REELL RAD HP

065 0.vE 0.E% 0,26 ]
.65 075 045 0.219Y
0,65 0,25 8.EE 0.088Y
.65 .25 .45 08731
0,38 0.vE 0.E% f.1494Y
.35 075 045 01181
8,35 0,25 8.EE B.0481
.35 .25 845 0839y

Lut1d=0, 268125

Besvara nu foljande fragor utifran diagrammet
och placeringen av data i statistikeditorn. Om
du trycker L4(1) och sedan pé s3 far du
till exempel sannolikheten att alla tre lyckas.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF u

La(l)

.8 268125

1. Vad ar sannolikheten for att ingen av
flickorna lyckas med sina skott?

2. Vad ar sannolikheten for att en flicka lyckas
med sitt skott? (Tips: Vilka av de atta
sannolikheterna maste adderas for att fa
fram svaret?).

3. Vad ar sannolikheten for att tva flickor
lyckas med sina skott?

4. Vad ar sannolikheten att alla tre lyckas
med sina skott?

5. Hur mycket storre ar sannolikheten att alla
tre lyckas jamfort med att alla misslyckas.

Berdkning av det forvdntade vardet

Om bara en av spelarna lyckas med sitt skott
vinner de 50 000 kr. Om tva spelare lyckas,
vinner de 120 000 kr och om alla tre lyckas
vinner de 200 000 kr. Alla pengar som de
vinner gar till vilgérenhet. Vad ar da det
férvintade vdrdet for vinsten i tavlingen? Gor
nu sa har:
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I L1: Ange de mojliga resultaten (antalet
lyckade skott). Skriv alltsa in 0, 1, 2 Och 3.

L2: Ange sannolikheterna fran fragorna 1 till
och med 4.

L3: Skriv in vinsterna fér 0, 1, 2 och 3 lyckade
skott.

L4: Berakna nu sannolikheterna+utbetalningen
genom att stalla markoéren i kolumnhuvudet
L4 och skriva L2+L3 och trycka pa [enter]. Vi har
har flyttat de 8 varden vi hade i L4 forut till
lista LS.

L1 Lz Lz Ls 4

[ 6,639y | & [] 6.26EL

1 B.239Y | Cafpaa | 11969 | @219y

2 B.4531 | 120666 EYITE | H.0E9Y

3 0.2681 | 2am000 | 53625 | 0731
6,144y
01181
B.64EL
Bazay

Ly= "LaxLa"

Férvdntat vérde definieras som summan av
produkterna av sannolikheterna for de olika
utfallen och respektive utbetalning (payoff).
Lagg sedan vardena i lista L4 med hjalp av
kommandot sum for att hitta det férvantade
vardet i tavlingen. Fran startskdrmen trycker
du pa [listjoch viljer menyn MATH. Déar
valjer du alternativ 5 sum. Valj sum(L4) och

tryck pa [enter].

HORHAL FLY¥T AUTO REELL RAD HP n

sumCLa4)
.. 119968, 75

Det forvantade resultatet blir alltsa ca 120 000
kr.

6 Kan valgérenhetsorganisationen forvanta
sig att denna summa pengar? Varfor eller
varfor inte?

Vi tanker oss nu att varje straffskytt har 50 %
chans att gora mal.

6. Vad ar sannolikheten for att ingen av
flickorna lyckas med sina skott?

7. Vad ar sannolikheten for att en flicka lyckas
med sitt skott? (Tips: Vilka av de atta
sannolikheterna maste adderas for att fa
fram svaret?).

8. Vad ar sannolikheten for att tva flickor
lyckas med sina skott?

9. Vad ar sannolikheten att alla tre lyckas
med sina skott?

Genomfor nu berdkningarna pa samma satt
som tidigare.

Tank pa att det har egentligen dr samma sak
som att singla slant 3 ganger och se hur manga
krona och Klave man far. De mojliga utfallen
anges nedan. Totalt har vi 23 = 8 olika utfall. Vi
kan fran tabellen berdkna sannolikheterna for
attfa 0, 1, 2, 3 mal. 000 till exempel betyder
héar 3 missar. En etta star for mal.

0 mal 1 mal 2 mal 3 mal
000 001 110 111
010 101
100 011

P star har for probability eller sannolikhet

P(0 mal) =

P(1 mal)

P(2 mal)

P(3 mal)

Du kan ocksa gora en simulering genom att
alstra slumptal, 0 eller 1, i tre listor och
summera vardena i en ny lista. Se nasta sida.
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Sa har blev resultatet efter simulering med

500 kast.

HORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF D
DiadliLy
min=1 ’
maxs2 n=193

Slutord: Antag att du kastar en tarning ett
stort antal ganger. Da konvergerar medel-
vardet for antalet prickar efter manga forsok
mot det forvantade vardet 3,5. Hur far man
detta varde?
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