10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi

KAPITEL 1: OVNING 1

ELEVAKTIVITET

Kapitel 1: Grundldggande programmering

| denna forsta lektion for kapitel 1 kommer du att ldra dig hur program-
editorn for Nspire TI-Basic fungerar och hur du skriver, sparar och kor
ditt forsta program. Vi anvander hela tiden datorprogramvaran TI-Nspire
CX CAS. For att spara utrymme sd visar vi dock en hel del skéirmdumpar
i den vy man har pd handenheten.

Introducera Programeditorn

Starta forst ett nytt dokument och infoga sedan applikationen Raknare. |
menyn med dokumentverktyg valjer du sedan

9:Funktioner & Program > Programeditor > Nytt

Nu dyker en dialogruta upp dar du skriver in vad ditt program ska heta.
Vi kallar programmet "halld” och trycker sedan pa [Enter].

Under Typ véljer du ”"Program” och lamnar Biblioteksatkomst tomt. Vi
tar upp detta senare.

Tryck [Enter] efter att du skrivit in namnet. Du far nu upp ett fonster
med en delad skdarm och dar du har programeditorn till héger. Till
vanster har du applikationen Raknare och det ar dar du kor programmet.
Valdigt praktiskt eftersom du har editorn i samma fonster. Du kan testa
programmet till hoger och sedan direkt kora det till vianster.

Programkoden ska finnas inom Prgm ... EndPrgm-blocket i editorn. Med
mark&ren inom den prickade boxen valjer du nu 1/O och sedan Disp i

rullgardinsmenyn. Disp ar en forkortning av Display som betyder "visa”.
Du kan ocksa skriva Disp direkt fran tangentbordet.

Skriv sedan “ fran tangentbordet. D3 far du direkt fram mallen for att
skriva inom citattecken. Skriv nu in ditt meddelande halla varlden.
Programmet ar klart.
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e Starta programeditorn fran
Raknare-applikationen.

e Skriva ditt forsta program

e Spara och kora ett program

i’y 1: Atgarder > rap {17 9
Lic2: Tal » -
y= 3 Al b
fea 40 A 1: Programeditor
@5 S 2: Oppna 2: Func...EndFunc
T 6 s Importera...  [[3: Prgm...EndPrgm
Eg7: M 4 Visa... 4: Local
$¢8: Finans 5 Kontroller »
9: Funktioner & Progrg€: Overfring 4
e »
8: Lage »
9: Lagg till ny linje
Nytt X
Namn: | '
Typ: IF’rogram -
Biblioteksatkomst: IIngen -
[0k [~Avbryt|
halla [
Define Ilalli[H
!ﬁ.'gm
;’{;dPram
* halla 11
Define hallal)=
Frgm
Disp "halli |1'<'1r|dcn"
[EndPragm
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Innan du nu kér programmet maste du forst lagra programmet i minnet.

For att gora detta valjer du i menyn till véinster “Kontrollera syntax och
lagra. Har du gjort ratt sa star meddelandet ”"hall3” lagring lyckades.

For att kora programmet gar du Over till Rdknare-appen och skriver in
namnet pa programmet foljt av en vansterparentes. Darefter trycker du
pa [Enter]. Om allt nu gjorts ratt sa visas nu “halla varlden” i fonstret.

Spara nu ditt dokument som “program_halla” t.ex.

Grattis! Du har precis skrivit ditt forsta TI-Nspire™ CX Basic-program!
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"halla” lagring lyckades
Define I|alli®=
Frgm
Disp "halld varlden"
[EndPragm
haﬁu"{] "halla" lagring lyckades

halld virlden
Klar

Define halli()=
Frgm

Disp "halld varlden"
EndPrgm
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