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LARARKOMMENTARER

Kapitel 3: Villkorssatser

| denna forsta lektion for kapitel 3 kommer du att lara dig om
kommandot Request, som anvands vid inmatning fran anvandaren
medan programmet kors. Vi tar ocksa upp strangar och den mest
grundlaggande villkorssatsen, namligen If.

Lararkommentar: Denna aktivitet innehaller flera olika saker som
egentligen inte hor ihop: inmatningar, strangar & sammanfogningar,
villkor och den enkla If-satsen. Programexemplet ar inte alls kompli-
cerat och det demonstrerar alla de namnda funktionerna.

| ndgra av de skarmbilder som dyker upp i h6germarginalen visas
programeditorn pa en egen sida. Om man har en sida med
programeditorn och Raknare-appen pa en delad sida sa kan man fa
dem pa egna sidor genom att ga till

Redigera - Sidlayout och darefter valja Dela grupp.
Man kan ocksa fran denna meny Gruppera pa samma sida. Snabb-
kommandona foér dessa atgarder ar Ctrl 6 och Ctrl 4.

Oversikt

Hittills har vi bara kunnat ge ett program eller en funktion varden med
hjalp av argument. Hos TI-Nspire™ CX finns det tva liknande satser som
tillater dig att mata in varden till programmet medan det kérs. De
kallas for inmatningskommandon:

1. Request “meddelande”, variabel (fér numerisk inmatning)
2. RequestStr “meddelande”, variabel (fér inmatning av strdng)
Du hittar dessa satser i. I/O-menyn i programeditorn. Se figur.

Typer av variabelinmatningar

Ovning 1: Request och If

Syfte:

e Anvanda Request och RequestStr
vid inmatning.

e Undersoka strangvariabler och
sammanfogning.

e Skriva satser dar man anvander If

och villkor.
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e En numerisk variabel kan innehalla ett reellt eller komplext tal, en lista

eller till och med en matris. Den kan anvandas i algebraiska uttryck och

dess varde anvands vid berdkningarna av uttrycken.

e En strangvariabel kan innehalla text som kan besta av bokstéaver, siffror

och de flesta skiljetecken. Den kan naturligtvis anvandas i algebraiska

uttryck. Observera att tal ar tillatna i strangarna.

e “Meddelandet” kallas ‘prompt’. Det beskriver fér anvdandaren vad som

forvantas att inmatas.

e Variabeln kan vara en bokstav eller ett ord som inte ar ett reserverat

sadant. Man kdnner igen reserverade ord genom att ordet andras till

normal stil fran kursiv stil nar man skriver det.

© Texas Instruments 2017
1



10 Minutes of Code KAPITEL 3: OVNING 1

TI-Nspire-teknologi LARARKOMMENTARER

Sammanfogning av strangar

Tva strangar kan kombineras till en ldngre strang (sammanfogning) med formamn:="Eva" vl

operatorn &. Ett exempel: ofternamnu:="Svan" Svan’
fornamn:="Eva” fullt_namn:=fornamn&” "&{gﬂemamn_ S
efternamn:="Svan” v
fullt_namn:=férnamn & " “ & efternamn

Detta resulterar i att variabeln fullt_namn innehaller strangen “Eva Svan”.

Programmet till hger innehaller inga argument men tva variabler: namn Mo =

och alder. Det finns ingen skillnad mellan numeriska variabelnamn och E.:.:Mﬁ:

strangvariabelnamn. km.‘lle :ip.mf.{.a:m o

Den andra Request-satsen (for alder) sammanfogar namnet fran den ,'i:‘;f;ﬁ',f’,‘:""&”"‘Il‘]“""’""”“’"’l

forsta satsen med texten “’s alder”. Skriv inte in nagot blanktecken Disp "Gé och rosta, "&namn

framfor ‘s. iy D Do vt med at st “&narn

EndPrgm

Villkor

Ett villkor ar ett uttryck som kan evalueras som sant eller falskt.

Villkor anvdnder relationsoperatorer. Du hittar en del av dem under *| Beteckningar

Beteckningar i verktygsmenyn. Vissa, t.ex. =, > och<, nar du ju direkt Dubbelkiicka p4 symbol for aftinfoga objekt

fran datorns tangentbord.

I villkor forekommer ibland ocksa logiska operatorer, t.ex. and, or, b o . g . , ;

not och xor och det finns i katalogen. Du kan naturligtvis skriva in - —

dem direkt fran tangentbordet. Hos TI-Nspire finns ocksa bl.a. nand, = ‘ + ‘ < = 0> = 0o-

Exempel pa villkor:

e x>0o0chy>0(som arsant om x ar storre an 0 och y ar stoérre dn 0.
Observera mellanrummen fore och efter "and”)

e timmar>40

e tid<O

e alder >18

o ’=a’+b’

:t T
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Lararkommentar: Nyborjare kan behova 6va pa att skapa och evaluera
villkor. De kan forsoka med lite olika villkor direkt i Raknare-appen. De
logiska operatorerna, t.ex. and, or och not, kan liksom alla kommandon i
programeditorn skrivas in fran tangentbordet istéllet for att valjas fran
en meny. Se bara till att det finns ett blanksteg fore och efter operatorn.
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Den primitiva If-satsen
Den enklaste formen av alla If satser ar

If villkor

Exekvera denna sats.
Ett exempel pa en sadan sats finns i programmet résta() till hoger. Nar
vardet hos variabeln alder &r lika med eller storre dn 18 sa exekveras
Disp-satsen pa raden under. Om variabelns virde ar mindre dn 18 s3
exekveras istdllet den andra Disp-satsen som finns under If-satsen ”If
dlder<18”. Detta ar exempel pa enkla If-satser.

Indrag (Indentering)

| programmet har vi nu gjort indrag pa olika stallen for att géra koden
mer lasbar. Disp-satsen t.ex. ar indragen efter If-satsen. Indragna satser
ar alltsa tillatna hos TI-Nspire™ CX men datorn bryr sig knappast om
detta. Det viktiga har ar att Disp-satsen maste vara placerad pa raden
direkt under If-satsen.

Kora programmet

e Efter att du kontrollerat programmet med “Kontrollera syntax och
lagra” ga over till Rdknare-appen and koér programmet. Du maste ha
med parenteserna efter programnamnet dven om det inte finns
nagra argument.

e Den forsta RequestStr-satsen visar en dialogruta. Skriv dar in ett
namn och tryck Enter.

e Den andra Request-satsen visar ocksa en dialogruta med namn och
ordet “alder” och férvantar sig da att anvandaren matar in ett tal.
Skriv in talet och tryck sedan pa Enter.

Lararkommentar: Om du inte vill visa fragorna och svar till fragorna sa kan
du undertrycka dessa i resultatet fran programkorningen. Lagg isa fall till 0

i slutet av Request-satserna i programmet. Exempelvis:

Request “namn?”, n, 0

Detta orsakar att texten i Request-satserna inte visas i programkorningen.
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Define I‘('i&'l:l{}=

Prgm
Local namn dlder
RequestStr "namn? ", namn
Request namn&" s alder?" dlde|

If dlder=18
Disp "Ga och rosta, "&namn
Il dider<18
Disp " Du fir vinta med att rosta, " &namn
EndPrgm
rr’asfao =|'rosta” lagring lyckades
Define rii«ln()=
namn? I-',v:i Prgm
Fva's dlders 22 Local namn dlder

RequestStr "namn? " pramn
Request namnd:"'s alder=" dlder

Gh och rosta, Eva

Klar If dlder=18
Disp"Ga och rosta, " &namn ¥
ristal) If dider<18
. Disp”Du fir vanta med ant rosta, " &
namn? Petier
EndPrgm

Petter’s alder® 16

Du far vania med

att rista, Petter ]

i rosta 217)
mst

Define riisl:\{}=

GA och rosta, Eva Prem

Local namn dider

RequestStr "namn? " namn,0
Request namnd: "'s dlder?" dider,0

Klar

If dlder=18

Disp "Ga och rosta, " &namn ¥
If dider=18

Disp "Du fir vinta med at résta, "&»
EndPrgm
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